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Um jogo cooperativo de dedugdo e mistério
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One Crime Story - Um
caso perfeito para todos

“Resolva a historia de um crime” - Use as suas habilidades de detetive privado para desvendar

o caso. Um jogo de mesa cooperativo de deducdo e mistério, proporcionando uma experiéncia
multidimensional, imersiva e realista. Filipe Moura é o fundador da Eternal Perspective, uma empresa
tecnolodgica e de gestdo com foco na lideranga e gestdao de pessoas. Cansado das mesmas ferramentas

de sempre, resolveu inovar e pensar, desenhar e conceber - One Crime Story... Uma nova ferramenta
para os RHdasempresasendosé... Vamos jogar?

ExKlusiva (E) - Sempre lidou com pes-
soas e equipas. Como ocorreu a ideia
de fazer um jogo? Trata-se de um jogo
inovador?

Filipe Moura (FM) - Foi juntar dois mun-
dos onde tenho bastante experiéncia. Um
deles o mundo dos jogos e videojogos onde
tive papéis de relevo em varias componen-
tes dos e-sports. Outra € a minha experién-
cia como lider executivo, onde ha maisde 15
anos lidero e oriento equipas, potenciando a
transformacgao das mesmas em equipas de
alto desempenho e performance. Na Eternal
Perspective, tal como ja foi salientado pela

exKlusiva anteriormente, somos especialis-
tas em potenciar empresas e as suas equi-
pas, incluindo team buildings empresariais
personalizados. Posto isto, este jogo é um
quebra-cabegas utilizado como ferramenta
de team building empresarial, mas também
um jogo de entretenimento para grupos de
amigos e familias.

E - Decifrar um quebra-cabecas, mas
com um proposito muito particular. O
foco é trabalhar equipas?

FM - Sem duvida que um dos focos é efe-
tivamente trabalhar as pessoas e as equi-

pas, no entanto qualquer pessoa pode se
aventurar no jogo, ndo se restringe apenas
asempresas. Destina-se a todas as pessoas
que tenham interesse ou queiram ter a ex-
periéncia do que seria resolver um caso po-
licial.

E - Este é um jogo, podemos chamar
ferramenta muito Gtil as empresas, a
cooperacgao esta nasuagénese?

FM - Sim, a cooperagdo é uma das bases
deste jogo. Cada caso promove compe-
téncias que sdo cruciais para o bom funcio-
namento de qualquer empresa como por
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exemplo ao nivel da comunicagdo, impulsio-
na a partilha de ideias e o desenvolvimento
de habilidades de interpretacdo, raciocinio e
dedugdo. Para além da comunicagdo entre
equipas, o jogo também fortalece as rela-
gOes sociais entre os colaboradores, pro-
porcionando o aumento do desempenho e
melhorando a concentragdo através do foco
num objetivo comum. Por fim, providencia a
todos os jogadores um momento de descon-
tragdo e competicdo saudavel, ajudando a
restabelecer a salilde mental que é um fator
critico para uma equipa produtiva.

E - Na pratica, como funciona?

FM - O caso contém um dossier policial
com a investigagdo da policia de uma cidade
ficticia e cada jogadorassume o papel de um
detetive particular que, em colaboragdo com
a Policia Criminal, devera estudar e resolver
o caso através de deducdo, légica, puzzlese
calculos matematicos. Este jogo proporcio-
na ainda uma experiéncia multidimensional,
imersiva e realista, onde os jogadores terdo
que aceder a Internet, a aplicagoes e as re-
des sociais para obter mais pistas que irdo
ajudar a completar o caso. No entanto, foi
planeado para que nao fiquem bloqueados
em nenhum momento do jogo e, caso isso
acontega, tém a oportunidade de avangar
com a ajuda do nosso sistema de ajuda e
com as nossas dicas e solugoes.

E - Pode ser jogado individualmen-
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te, mas é também uma excelente fer-
ramenta para as empresas? Como as
pode ajudar narelagao entre equipas?
FM - Este jogo pode ser jogado individual-
mente, mas idealmente é para ser partilha-
do em grupo. O produto foi concebido para
ser utilizado como uma ferramenta de team
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building que permite as equipas a aplicagdo
de sessbes estruturadas com um produto
planeado e desenhado para essa finalidade.

E - O jogo esta pensado para serjoga-
do a nivel empresarial? Para que areas
deatividade?

FM - O jogo pode ser jogado a nivel em-
presarial e pessoal e ndo tem nenhuma area
de atividade especifica, ou seja, foi elabo-
rado para todas as empresas nacionais ou
internacionais. Existe a opgao do Pack Em-
presarial que se destina as empresas e é
composto por um manual que contém toda
a informacdo, histéria e personagens do
caso e, um guido de comunicagdo para ser
desenvolvido durante a sessao de team buil-
ding, com toda a sua estrutura desde o pré
ao pos sessdo. Destaco ainda que este ma-
nual inclui indicagdes de como organizar e
desenhar sessGes para obter os resultados
esperados, bem como avaliar e potenciar
cada elemento do grupo e equipa.

E - Pretende que o jogo seja uma fer-
ramenta, por exemplo, para os direto-
res de RH? Estdo disponiveis para fazer
melhoramentos caso seja sugerido?

FM - Sim, um dos nossos publicos-alvo sdo
os departamentos de Recursos Humanos,
bem como empresas ou facilitadores de for-
magao. Os gestores de RH, procuram insis-
tentemente outras ferramentas que possam
desafiaras suas equipas.

Durante a concegdo dos casos consulta-
mos especialistas nessa area para recolher
opinides e feedback que nos permitiu me-
Ihorar o produto final. O nosso objetivo é
criar uma linha de produtos diferenciados e
aliciantes, pelo que todos os comentarios ou
criticas feitas a cada caso serdo implemen-
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tados nos casos futuros que ja estdo em ela-
boragéo.

E - A versao portuguesa, fala-nos do
caso Alexandre Monteiro. Quem é o
Alexandre Monteiro?

FM - Alexandre Monteiro € um persona-
gem ficticio criado ao pormenor para este
caso especifico. E um gestor de fundos de
risco bem-sucedido que foi encontrado sem
vida no seu apartamento. Foi apontado como
principal suspeito de um escandalo que se
sucedeu na empresa onde trabalhava. Se-
gundo as revistas cor-de-rosa, Alexandre
também se encontrava envolvido num trian-
gulo amoroso. Acidente, Suicidio ou Homi-
cidio? Igualmente também serd langada a
versdo inglesa e espanhola, onde Alexandre
Monteiro encarna em Alexander Morrison e
Alejandro Martinez, respetivamente.

E-Ojogo podeser personalizado?

FM - Sim, o jogo pode ser personalizado,
onde estamos disponiveis para efetuar per-
sonalizagGes no produto, tais como subs-
tituicdes dos nomes das personagens, em-
presas, locais e fotografias. Porém, alterar
pormenores da histdria do caso seria algo
queteria de seranalisado previamente.

E - Quantas pessoas podem jogar em
simultaneo?

FM - Este jogo pode serjogado individual-
mente ou em grupo, o nimero ideal é de até
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cinco pessoas, mas nao tem qualquer limite.
No caso das empresas, isto €, Team Building
0jogo adapta-se a dimensdo da equipa.

E - Onde pode ser adquirido? Esta dis-
ponivel online para aquisigdo?

FM - Neste momento, as diferentes ver-
soes do jogo podem ser adquiridas exclusi-
vamente online através do website da marca
e do website da Amazon. Todavia, pretende-
mos introduzir o nosso produto no retalho
especializado.

E - Existe algum site onde pode ser vi-
sualizadaumademodo jogo?

FM - N&o, ndo existe uma demo do jogo
para evitar que toda a experiéncia seja ar-
ruinada de alguma forma. O jogo foi dese-
nhado para ser jogado apenas uma vez por
cada jogador ou grupo de jogadores, pois
desta forma todos conseguem ter uma ex-
periéncia intensa e imersiva. Perante isto,
cada jogador vai conhecer a histéria e todo
oseu enredo, pelo que 0s casos sdo uma ex-
periéncia Unica e aliciante. Mas quem tiver
interesse pode sempre nos contactar e agi-
lizamos uma forma de conhecerem o jogo e
até de o experimentarem. [

Contatos:
https://www.onecrimestory.com
Telefone: +351 252213190

E-mail: info@onecrimestory.com
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